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RESUMO: Partindo do principio de que toda crianga tem direito fundamental a
educacao, entendemos a exclusdo como desumana, no que se refere ao atendimento
educacional as criancas com Necessidades Especiais, pois as peculiaridades que a
distinguem das criancas ditas normais exigem um olhar especial. Ao longo do presente
trabalho apontamos a evolucéo histérica para que a incluséo seja efetivada e de como
na sala de aula ela vem acontecendo. Baseamo-nos em alguns autores que
enrigueceram nosso trabalho: Henriques (2012, p.11), Vygotsky (1984), Tavares,
(2008), Fortuna, (2008) dentre outros. Assim, o presente trabalho de concluséo de
estudo objetivou problematizar os aspectos sobre a incluséo de alunos de sala de aula
regular da rede municipal de ensino no municipio Teixeira-PB
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Assuming that every child has a fundamental right to education, we understand
exclusion as inhumane, with regard to educational care for children with Special
Needs, since the peculiarities that distinguish them from so-called normal children
require a special look. Throughout the present work we point out the historical
evolution for inclusion to be effective and how it has been happening in the classroom.
We base ourselves on some authors that enriched our work: Henriques (2012, p.11),
Vygotsky (1984), Tavares, (2008), Fortuna, (2008) among others. Thus, the present
study conclusion work aimed to problematize the aspects about the inclusion of
students from regular classrooms of the municipal education network in the
municipality of Teixeira-PB.
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1INTRODUQAO Alfabetizacdo, Diversidade e Incluséo
(SECADI/MEC), que buscou estruturar

as escolas onde foram informadas

As escolas vém sendo

preparadas para atender criangas com

A . ~ criancas com deficiéncia, porém a
deficiéncia mediante atuacdo da ¢ P

Secretaria de Educacdo Continuada questao curricular ainda é falha sendo

1 Mestrado em Ensino de Cienccias e Educacao Matematica- UEPB

Revista Internacional de Estudos Cientificos - REINEC - V. 3, No. 3, p. 53-55, -mar., 2022.



ATIVIDADES LUDICAS COMO FERRAMENTA DE INTERVENCAO
PEDAGOGICA NA INCLUSAO ESCOLAR

necessario que o corpo docente, o
gestor e o0 coordenador pedagogico das
escolas revejam suas concepcdes e
reconstruam seus Projetos Politicos
Pedagogicos para que neles sejam
trabalhados a aceitacdo das diferencas.
Projetos de incluséo sé&o realizados,
entretanto € o curriculo que deve ser
repensado, com metas voltadas para
inclusdo. A eficiéncia do projeto de
inclusdo é claramente afetada, caso nao
haja professores comprometidos com
suas turmas, entendendo a necessidade
que as criancas tém de aprender
brincando e confeccionando jogos,
facilitando a aprendizagem e exaltando a
importancia da ludicidade no trabalho

escolar.

2 DESENVOLVIMENTO

O objetivo de nossa pesquisa foi
encontrar subsidios que corroborem
com o trabalho dos professores de sala
regular para que em sua pratica a
inclusdo aconteca com efetividade, sob
0S pressupostos tedricos de alguns
autores enrigueceram nosso trabalho
tais como: Henriqgues (2012, p.11),
Vygotsky (1984), Tavares, (2008),
Fortuna, (2008) dentre outros.

Através de estudos mais aprofundados,
tais estudiosos falam sobre os desafios
da educacgéo inclusiva e da importancia
das adaptacBes curriculares para
utilizacdo de atividades ludicas como
mediadora e facilitadora da

aprendizagem da educacédo inclusiva.

Pois, trabalhar de forma ludica na sala
de aula faz com que o educando
desenvolva seu potencial e facilite sua

aprendizagem.

3 MATERIAL E METODOS

Na elaboracdo das perguntas
procuramos investigar as necessidades
dos professores e as dificuldades
encontradas por eles para que a incluséo
aconteca de fato. Malhotra (2006)
conceitua pesquisa qualitativa como uma
“metodologia de pesquisa ndo estruturada
e exploratoria, baseada em pequenas
amostras que proporcionam percepcgoes e
compreensao do contexto do problema”.

Através, da pesquisa foi possivel
perceber que a integracdo dos alunos
ocorreu quando foram desenvolvidas
atividades ludicas, jogos proporcionaram
uma vontade mutua de aprender e as

diferencas ficaram imperceptiveis.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Na elaboracdo das perguntas
procuramos investigar as necessidades
dos professores e as dificuldades
encontradas por eles para que a incluséo
aconteca de fato. Malhotra (2006)
conceitua pesquisa qualitativa como uma
“metodologia de pesquisa n&o estruturada
e exploratéria, baseada em pequenas
amostras que proporcionam percepcoes e
compreensédo do contexto do problema”.

Através, da pesquisa foi possivel

perceber que a integracdo dos alunos

Revista Internacional de Estudos Cientificos - REINEC - V. 3, No. 3, p. 53-55, -mar., 2022.



ATIVIDADES LUDICAS COMO FERRAMENTA DE INTERVENCAO
PEDAGOGICA NA INCLUSAO ESCOLAR

ocorreu quando foram desenvolvidas
atividades ludicas, jogos proporcionaram
uma vontade muatua de aprender e as

diferencas ficaram imperceptiveis.
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